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Beschreibung GPS von Wopster im LS 22

Hinweis:

Aktuell (Stand Marz 2022) wird das GPS-System von Wopster noch als ENTWICKLUNGSVERSION
aufgefihrt.

Dementsprechend kann es zu Problemen im Spiel kommen und es werden noch nicht alle Funktionen
vollstandig unterstutzt.

e GPS kaufen
o Um das GPS nutzen zu kénnen, musst Du zunachst die GPS-Technologie fiir dein
Fahrzeug kaufen. Kaufe entweder ein neues Fahrzeug und fligen Sie die GPS-
Konfiguration hinzu oder fahre mit deinem aktuellen Fahrzeug in den Shop und
konfiguriere es dort.
e GPS einschalten
o Wenn Du das GPS fiir dein Fahrzeug gekauft hast, ist es standartmaRig deaktiviert. Um
das GPS ein- und auszuschalten, driicke die Tastenkombination ALT-C
e GPS Menii 6ffnen
o Um das Meni zu 6ffnen, driicke die Tastenkombination STRG-S. Denke bitte daran das
Du das GPS Uber ALT-C aktiviert haben musst!

e Einrichten des GPS (A+B Linie)
o Der AB-Modus erfordert zwei (A + B) Punkte, um den Winkel zum Erzeugen des GPS
Kurses zu berechnen.
o Stelle bitte sicher das Du im Meni A + B ausgewahlt hast
o Fahre auf das Feld, auf dem Du den GPS Kurs erstellen mochtest
= Dricke einmal ALT-E (oder verwende das Men() um den AB-Modus zu resetten
=  Dricke nochmal ALT-E (oder verwende das Meni) um den A Punkt fest zu
legen
= Dricke nach mindestens 15m Fahrstrecke noch einmal auf ALT-E (oder
verwende das Men(i) um den B Punkt fest zu legen und damit den Kurs zu
erzeugen
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Einrichten des GPS (A+Richtungseingabe Linie)
o Der A+Richtungseingabe Modus erfordert nur einen A Punkt und einen Winkel um den
GPS Kurs zu berechnen.
o Stelle bitte sicher das Du im Meni A+Richtungseingabe ausgewahlt hast
o Fahre auf das Feld, auf dem Du den GPS Kurs erstellen mochtest
= Driicke einmal ALT-E (oder verwende das Menii) um den A+Richtungseingabe
Modus zu resetten
= Driicke nochmal ALT-E (oder verwende das Meni) um den A Punkt fest zu
legen
= Gib anschliessend den gewlinschten Winkel in Grad ein
= Klicke nun auf die Schaltflache ,Richtung setzen“ um den Kurs zu erzeugen

Automatische Breite
o Driicke Sie ALT-R (oder verwende das Menii), um die Breite deines Fahrzeugs zu
ermitteln. Klappe dafiir das Fahrzeug aus und senke es ab, um die besten Ergebnisse
zu erzielen.
Spur verschieben
o Dricke Alt-Bild nach oben oder Alt-Bild nach unten, um die Spur nach links oder
rechts zu verschieben. Wenn Du die Taste gedrickt halst, wird das Verschieben der
Spur beschleunigt.
Spur neu ausrichten
o Driicke ALT-Pos1, um die Strecke mit dem Fahrzeug neu auszurichten.
Spur drehen
o Rufe das Strategiemeni auf und driicke die 90-Grad-Taste, um die aktuelle Strecke zu
drehen. Du kannst die Spur auch durch Eingabe von ALT-Ende drehen

automatische Spurhaltung aktivieren
o Sobald Du einen Kurs erstellt hast, driicke ALT-X, um die automatische Spurhaltung
aus- oder einzuschalten

Vorgewende Modus
o Du kannst den aktuellen Vorgewende Modus einstellen, um die Interaktion mit dem
Vorgewende zu andern.
o Wenn Du den Modus auf ANHALTEN stellst, hdlt das Fahrzeug bei der eingestellten
Distanz an. Wenn Du den Modus auf AUS stellst, warnt Dich das Fahrzeug nur bei der
eingestellten Distanz.
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e Kurse speichern und laden
o Esist auch méglich, die Kurse zu speichern und neu zu laden. Offne dazu die zweite Seite im
Mend. Dies ist auch eine einfache Moglichkeit, Streckendaten mit anderen Spielern im
Mehrspielermodus zu teilen.
o Es besteht die Moglichkeit, Kurse pro Farm zu speichern. Das bedeutet, dass der Kurs nur fiir
Farmen verflgbar ist, denen das Fahrzeug gehort. Wenn diese Einstellung deaktiviert ist, ist
die Strecke fir alle zuganglich.

Schnelleinstieq

1. Driicke ALT-C um das GPS zu aktivieren
2. Stelle die Fahrzeugbreite im Menii ein
3. Driicke ALT-E um die Kurserstellung zu resetten
4. Driicke ALT-E um den A Punkt zu setzen
5. Driicke ALT-E um den B Punkt zu setzen
6. Aktiviere mit ALT-X die automatische Spurfiihrung





